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1 Методические рекомендации 

 
1.1. Методические рекомендации по организации работы студентов во время 

проведения лекционных занятий 

В ходе лекционных занятий студенту необходимо вести конспектирование 

учебного материала. Обращать внимание на категории, формулировки, раскрывающие 

содержание изучаемой дисциплины, научные выводы и практические рекомендации, 

положительный опыт в ораторском искусстве.  

Желательно оставить в рабочих конспектах поля, на которых делать пометки, 

подчеркивающие особую важность тех или иных теоретических положений. 

Рекомендуется активно задавать преподавателю уточняющие вопросы с целью уяснения 

теоретических положений, разрешения спорных ситуаций. 

 

1.2. Методические рекомендации по организации работы студентов во время 

проведения лабораторных занятий и подготовке итогового задания 

Лабораторная работа в отличие от семинарских и практических занятий является 

учебной технологией, где студент непосредственно под руководством преподавателя и 

самостоятельно выполняет задание экспериментально-опытного характера. 

Источники подготовки к лабораторной работе – лекционный материал, учебные 

пособия, электронные инструкции по работе с программным обеспечением. 

Лабораторное занятие подразумеванием индивидуальную выполнению 

большинства работ, поэтому требуется четко осмыслить цель, требования к содержанию и 

результату работы. 

Результаты работы по выполнению лабораторных заданий является ведущим 

компонентом в итоговой оценке компетенций по данному курсу. 

 

1.3. Методические указания к выполнению тестовых заданий 

Тестовая система предусматривает вопросы / задания, на которые необходимо дать 

один или несколько вариантов правильного ответа из предложенного списка ответов. При 

поиске ответа необходимо проявлять внимательность. Прежде всего, следует иметь в 

виду, что в предлагаемом задании всегда будет один правильный и один неправильный 

ответ. Всех правильных или всех неправильных ответов быть не может. Нередко в 



вопросе уже содержится смысловая подсказка, что правильным является только один 

ответ, поэтому при его нахождении продолжать дальнейшие поиски уже не требуется. 

Вопросы в тестах могут быть обобщенными, не затрагивать каких-то деталей, в 

этом случае необходимо найти ответ, который является верным по существу, обобщает 

какое-либо понятие, раскрывает процесс и т.п. 

Тестовые задания сгруппированы по темам учебной дисциплины.  

Количество тестовых вопросов/заданий по каждой теме определено так, чтобы 

быть достаточным для оценки знаний по всему пройденному материалу. 
 

1.4. Методические рекомендации по подготовке к сдаче зачета. 

Подготовка к зачету предполагает последовательную активность в освоении 

материалов курса, выполнение всех лабораторных работ, выполнение заданий для 

самостоятельной работы. В период подготовки к экзамену студенты вновь обращаются к 

учебно-методическому материалу и закрепляют промежуточные знания. На зачет 

выносится материал в объеме, предусмотренном рабочей программой учебной 

дисциплины за семестр.  

Подготовка студента к зачету включает в себя три этапа: 

– самостоятельная работа в течение семестра; 

– непосредственная подготовка в дни, предшествующие зачету по темам курса; 

– подготовка к просмотру живописных работ; 

– подготовка к ответу на вопросы. 

На основании проведенного просмотра и решения преподавателя читающего 

дисциплину и преподавателей участвующих в просмотре студент будет/не будет 

допущен к зачету.  

Зачет проводится в устной форме по билетам, которые утверждаются на заседании 

кафедры и включают в себя два вопроса. Формулировка вопросов совпадает с 

формулировкой перечня вопросов, доведенного до сведения студентов накануне 

экзаменационной сессии. Содержание вопросов одного билета относится к различным 

разделам программы с тем, чтобы более полно охватить материал учебной дисциплины.  

Преподавателю предоставляется право задавать студентам вопросы в рамках 

билета, а также, помимо теоретических вопросов, предлагать задачи практико-

ориентированной направленности по программе данного курса. 

На подготовку к ответу на билет на зачете отводится 20 минут. 

В ходе зачета студент может получить от 0 до 40 баллов. Таким образом, итоговая 

оценка студента за весь курс складывается из количества баллов, набранных им в течение 

семестра и в ходе зачета.  

Результат зачета является оценка «зачет», «не зачет». 

При явке на зачет студенты обязаны иметь при себе зачетную книжку, которую они 

предъявляют преподавателю в начале зачета, а также письменные принадлежности. За 

нарушение дисциплины и порядка студенты могут быть удалены с зачета 

 

II. Планы лабораторных занятий. 

Лабораторная работа №1. Константы фирменного стиля. Первый этап. 

1. Воспользуемся библиотекой готовых шрифтов и выберем фирменный шрифт для 

нашего магазина. Это должен быть шрифт, напоминающий о направлении  

деятельности фирмы. Он должен быть «книжный», классический, умеренно-

контрастный, скорее всего, без засечек. 

 

Выберем гарнитуру «Franklin Gothic Book» 

 



Аа Бб Вв Гд Дд Ее Жж Зз Ии Йй Кк Лл Мм Нн Оо Пп

 Рр Сс Тт Уу Фф Хх Цц Чч Шш Щщ Ъъ Ыы Ьь Ээ Юю Яя

1234567890!@#$%^&*()
 

Рис. 4.16. Гарнитура и начертание: Franklin Gothic Book Regular 

 

Аа Бб Вв Гд Дд Ее Жж Зз Ии Йй Кк Лл Мм Нн Оо Пп

 Рр Сс Тт Уу Фф Хх Цц Чч Шш Щщ Ъъ Ыы Ьь Ээ Юю Яя

1234567890!@#$%^&*()
 

Рис. 4.17. Гарнитура и начертание: Franklin Gothic Book Italic 

 

2. Определим фирменный цвет 

По требованиям заказчика и шрифт, и цвет, и фирменный знак должны 

символизировать богатство выбора, мудрость, новые знания, заботу о клиентах. 

Мы выбрали красный цвет – символ зарождения нового, уверенности, силы, 

элегантный, олицетворяет энергию. Темные, теплые оттенки согревают, побуждают к 

действию. 

Основной фирменный цвет: 

 
Рис. 4.18. CMYK: 0/90/90/10 

RGB: 198/62/44 

 

 

 

Дополнительный цвет: 

 
Рис. 4.19. CMYK: 40/40/0/0 

RGB: 142/132/183 

3. Создадим фирменный знак. Наш заказчик хотел бы видеть словесный или 

комбинированный знак. Ему необходимо, чтобы название магазина быстро 

запомнилось. Именно поэтому важно, чтобы в фирменном знаке фигурировало имя 

магазина.  

4. Переходим к практической №2. 

Литература: [1, 2, 3, 4] 

 

Лабораторная работа №2. Создание логотипа. 

Открываем программу векторной графики. Создаем новый документ. 



 
 

Рядом пишем вторую букву ("D") и приводим ее к тем же параметрам (шрифт и размер). 

Выделяем букву "С" и применяем к ней синий цвет, выбранный щелчком левой кнопки 

мышки в цветовой палитре. 

У второй буквы оттенок синего выберем другой, светлее. 

Совместим буквы так, как показано на иллюстрации. 

 
Будет лучше, если буква "C" будет находиться над буквой "D". 

Объединим элементы логотипа в одну группу. 

 

Добавим тень под логотип. Можно воспользоваться стандартной функцией применения 

тени. Но для нас это не очень удачный способ. Стандартная тень будет размытой. А мы 

хотим получить четкие границы. Сделаем это следующим образом: продублируем 

логотип, перекрасим его в черный цвет и разместим под нашим цветным логотипом, 

немного сдвинув в сторону. 



Выделяем оба объекта и группируем их. 

Наш логотип будет располагаться в верхнем левом углу листа. Передвинем его туда. 

Сначала уменьшим логотип. 

Следующая операция - рисуем линию. Для этого выбираем инструмент "Freehand Tool". 

Изменяем толщину линии. Щелкаем по инструменту "Outline Tool" и выбираем нужный 

параметр. 

Изменим цвет у нашей линии. Щелкаем правой кнопкой мышки в соответствующем 

квадратике цветовой палитры. 

Все хорошо, но линия находится выше логотипа. А нам надо, чтобы она была под 

логотипом. 

В результате этой операции линия оказалась ниже всех объектов. 

Печатаем название фирмы над линией. 

Изменяем шрифт надписи. Выбираем понравившееся начертание из выпадающего списка 

"Font list". 

Изменяем цвет текста щелчком левой кнопки мышки в нужном квадратике цветовой 

палитры. 

Теперь напечатаем и разместим под линией адрес и телефон компании. 

Меняем цвет строк на синий и изменяем расстояние между буквами. 

В принципе бланк уже готов. Можно оставить его и таким. А можно еще немного 

усовершенствовать. Например, разместить внизу полосу с плавным переходом от синего 

цвета к белому. Рисуем прямоугольник в нижней части листа. 

Щелкаем по инструменту "Fill Tool" ("Заливка") и не отпускаем мышку, пока не появится 

дополнительное меню инструментов. Выбираем "Fountain Fill Dialog". 

Появилось окно, в котором мы можем установить параметры градиентной заливки нашего 

прямоугольника. По умолчанию используется двухцветный переход от черного к белому 

по горизонтали. 

Изменим черный цвет на синий. Для этого откройте палитру "From" и выберите нужный 

цвет. 

Нам надо, чтобы цветовой переход осуществлялся по направлению снизу вверх. Для этого 

укажем угол заливки ("Angle") равным 90 градусов. В принципе можно это сделать иначе. 

Щелкните мышкой в квадрате с заливкой и, не отпуская кнопку мышки, двигайте курсор в 

разных направлениях, добиваясь нужного эффекта. Щелкаем по кнопке "ОК". 

Наш прямоугольник получился залитым красивой градиентной заливкой. Но не очень 

хорошо, что у прямоугольника такой выраженный контур. Для того чтобы убрать контур 

объекта, щелкаем правой кнопкой мышки в квадратике цветовой палитры, показанном на 

иллюстрации. Если вы щелкнете в нем левой кнопкой, то вся фигура станет прозрачной. 

Теперь попробуем создать другой вариант оформления нижней части листа. Создадим ряд 

полосок, постепенно и плавно изменяющих свои цвета и размеры. 

Рисуем внизу узкий прямоугольник. Полоску. 

Изменяем цвет полоски. Левой кнопкой щелкаем по синему квадратику в палитре (это 

заливка полосы), а правой кнопкой - по квадратику с крестом (прозрачный контур). 

Немного выше создадим еще один прямоугольник. Только он будет немного меньше по 

размеру. Его заливку делаем бледно-синей, а контур - прозрачным. 

Затем выделяем оба прямоугольника. 

Применим один очень интересный эффект, который разместит между этими двумя 

прямоугольниками несколько других. Причем они будут постепенно изменяться. 

Смотрите, как мы это сделаем. 

Входим в меню "Effects" - "Blend". 

Открывается панель дополнительных настроек данного эффекта. 

Внесем в поле "Number of steps" ("Количество шагов") число 7 и нажмем на кнопку 

"Apply". Между нашими прямоугольниками разместилось семь (по количеству шагов) 

новых прямоугольников. 



Если мы будем изменять один из наших начальных прямоугольников, то и вся линейка 

будет изменять свои параметры. Выделим верхний прямоугольник и сдвинем его немного 

вниз. 

У всей линейки уменьшились промежутки между прямоугольниками. 

Если мы изменим размер верхнего прямоугольника, то и все остальные прямоугольники 

изменятся. Можно изменить цвет (или даже оттенок) верхней полосы. Тогда и все 

остальные полоски тоже изменят свой оттенок. 

Мы видим, что семь полосок многовато. Они лежат вплотную друг к другу. Давайте 

изменим количество шагов. Снова откроем панель параметров эффекта и внесем новое 

значение в поле "Number of steps". 

Аналогично вы можете создавать любые переходы. Например, очень красиво смотрится 

"перетекание" из одного объекта в другой. Попробуйте это сделать самостоятельно. 

Литература: [1, 2, 3, 4] 

 

Лабораторная работа №3. Создание визитки. 

Открываем программу компьютерной векторной графики. 

Сначала создадим логотип компании. Он состоит из двух квадратов. Берем инструмент 

"Reсtangle Tool". Щелкаем в любом месте листа и, не отпуская кнопку мышки, вытягиваем 

прямоугольник по диагонали. Для того чтобы получить равносторонний прямоугольник, 

т.е. квадрат, при вытягивании удерживайте нажатой клавишу "Ctrl" на вашей клавиатуре. 

Захватите мышкой за любую угловую отметку и вращайте. Повернем квадрат примерно 

на 45 градусов. 

Для создания второго квадрата воспользуемся уже известной нам функцией дублирования 

объекта. Отмечаем квадрат щелчком мышки и входим в меню "Edit" - "Duplicate". 

Мы получили два идентичных квадрата. Теперь нам надо совместить эти два квадрата так, 

чтобы левый край одного квадрата совпал с центром второго. При этом верхние и нижние 

углы квадратов должны находиться на одном уровне. Можно, конечно, попробовать 

сделать это вручную, аккуратно придвигая фигуру и контролируя ее положение 

визуально. Но это не лучший способ. 

Давайте воспользуемся одной из очень полезных функций программы - работа с направ-

ляющими линиями ("Guidelines"). Такие линии служат для более точного расположения 

объектов. Например, можно сделать так, чтобы фигуры как бы "прилипали" к линиям. 

Разместить линии очень легко. Щелкните мышкой на линейке, расположенной слева, и, не 

отпуская кнопку, двигайте курсор вправо. Появилась вертикальная пунктирная линия. 

Добавить необходимые направляющие. 

Теперь надо включить функцию "прилипания" объектов к направляющим. Входим в меню 

"View" - "Snap To Guidelines". 

Захватываем мышкой правый квадрат и подводим его к левому. Для нас важно, чтобы 

левый край правого квадрата встал точно по центральной вертикальной линейке.  

Для того чтобы удалить направляющие линии, вы выделяете линию щелчком мышки (она 

при этом меняет свой цвет на красный) и нажимаете на клавишу "Delete" на вашей 

клавиатуре. 

Для создания логотипа из наших квадратов мы воспользуемся дополнительными 

эффектами программы. Сначала мы должны сделать первый квадрат черным. Для этого 

выделяем квадрат и щелкаем левой кнопкой мышки по черному квадратику в цветовой 

палитре справа. 

Все эффекты находятся в меню "Effects". Мы будем использовать эффект, при котором 

два накладываемых друг на друга объекта в месте пересечения дают цветовую инверсию. 

Для включения эффекта входим в меню "Effects" - "Lens". 

Справа появилась панель дополнительных настроек эффекта. В окошке предварительного 

просмотра вы сможете видеть, как выделенный объект изменит свои свойства, если 

эффект будет применен. 



Щелкните по выпадающему списку и выберите пункт "Invert" ("Инверсия"). 

Эффект мы будем применять к квадрату без заливки. Отмечаем его щелчком мышки. В 

окне предпросмотра мы видим, что получится. Если результат вас устраивает, то щелкаем 

по кнопке "Apply". 

Внутри логотипа у нас будет размещен текст. Берем инструмент "Text Tool" и пишем 

название нашей компании. 

Подберем более подходящий шрифт. Например, IMPACT. 

Разместим название на фигурах. Примерно по центру. И откроем снова панель настроек 

эффекта "Lens". 

К тексту мы применим тот же эффект, что и к квадрату. Убедитесь, что текст выделен, а 

из списка эффектов выбран "Invert". Жмем на кнопку "Apply". 

Закроем окно эффекта. Сейчас у нас логотип состоит из трех объектов - две графические 

фигуры и текст. Давайте объединим их в одну группу, чтобы в дальнейшем нам было 

удобно с ними работать. Берем инструмент "Pick Tool" и выделяем все объекты. 

Заходим в меню "Arrange" - "Group". Объекты объединены. 

Теперь необходимо разметить лист. Если вы обратите внимание, то отсчет размера листа 

идет с левого нижнего угла. Это не всегда удобно. Лучше привести нулевые отметки в 

левый верхний угол. Для этого щелкаем левой кнопкой мышки в левом верхнем углу 

линеек и, не отпуская, подтягиваем направляющие линеек к углу листа. 

Следующий этап - определить размер визитки и выставить направляющие в соответствии 

с этими размерами. Стандартный размер визиток - 9 см по ширине и 5 см по высоте. 

Вытаскиваем вертикальную направляющую из левой линейки и ставим ее на отметку 9 см 

(или 90 мм). 

Горизонтальную направляющую устанавливаем на отметку 5 см (50 мм). Для того чтобы 

выставить направляющую линию точно, можно внести значение вручную в панели 

дополнительных инструментов. 

В левом верхнем углу у нас образовалась прямоугольная область, в которую мы должны 

"вписать" нашу визитку. Уменьшим логотип до приемлемых размеров и переместим его. 

Теперь давайте нарисуем прямоугольник, который будет являться границами визитки. 

Берем уже знакомый инструмент и рисуем из верхнего левого угла в правый нижний. Не 

выходите за границы направляющих и листа. 

Пишем название нашей компании. 

Изменяем шрифт надписи. 

Вписываем остальные данные и размещаем их внутри рамки. 

Выделяем все объекты и объединяем их в группу, щелчком по кнопке на панели 

дополнительных инструментов. 

Теперь мы переведем все объекты в кривые. Что это значит? Это означает, что в файле, 

который вы сохраните на дискету, не будет указаний на шрифты. Все надписи будут 

представлять собой сочетание линий. Входим в меню "Arrange" - "Convert To Curves". 

Только учтите, что подобным образом нельзя поступить с текстом, набранным с помощью 

инструмента "Paragraph Text". Готовую работу сохраняем в формате cdr и на просмотре 

преподавателю в формате jpeg. 

Литература: [1, 2, 3, 4] 

 

Лабораторная работа № 4. Создание буклета в фирменном стиле компании. 

Основные требования: 

1. Основное требование – дизайн буклета  должен точно соответствовать фирменному 

стилю компании. 

2.Шрифты: главное требование - шрифт должен хорошо читаться. Имя обычно выделяется 

более жирным шрифтом или/и большим размером кегля.  Необходимо избегать 



использования нестандартных шрифтов (курсив, готика, завитушки). буклет должен быть 

оформлен с применением одного, максимум, двух сочетающихся шрифтов. 

Начнем с макета. Создадим в рамку буклета. С помощью направляющих установим место 

сгиба каждой страницы. Для этого в меню Файл – Создать выбираем альбомную 

ориентацию проекта, размер А4, разрешение отображения 300 dpi.  (рис 1) 

 
(рис 1) 

 

 

Далее переходим к созданию направляющих по краям страницы. Делаем это следующим 

образом: Инструменты – Параметры – Документ – Направляющие – Заготовки и ставим 

галочку на Границы страницы. 

Необходимо скопировать направляющие и переместить их на места границ частей. Для 

этого выделяем вертикальную направляющую слева, и нажимаем Правка – Копировать и 

Правка – Вставить (или Ctrl + C и Ctrl + V) и эту копию перемещаем на 98 мм вправо, 

после чего проделываем эту операцию еще раз и другую копию перемещаем вправо на 

197 мм. Для того чтобы более точно разместить направляющую, нужно ее выделить и в 

поле х ввести значение 98 мм для первой и 197 мм для второй. (рис. 2) 

 

 



(рис.2) 

 

Заполняем информацией заготовку буклета, вставляем  картинки. Страница, которая 

представлена после загрузки макета публикации, является первой, на ней находятся 

поочередности колонки 5,6,1 (рис. 3) 

 

 
На второй странице находятся по очередности колонки 2,3,4. 

 
(рис.4) 

После того, как макет сверстан, готовим макет к печати: шрифты переводим в кривые 

(ПКМ вызываем контекстное меню – Перевести в кривые, Convert to curves). Все 

группируем и сохраняем на компьютер. 

Литература: [1, 2, 3, 4] 

 


